99 Namen Allahs rirs
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Du brauchst: Schere, Kleber, 6 Seiten Fotokarton

(gleichen Farbe)

Fiir Kinder ab: 8 Jahre
Zeit 40 Minuten
Fordert: Islamisches Wissen, Merkfahigkeit,

Wahrnehmung, raumliches
Vorstellungsvermdgen
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Hier wird geschnitten.

| Hier wird geklebt

Wie oft hast Du Dir schon
vorgenommen, die 99 Namen
Allahs zu lernen?

Wie oft hast Du nach den ersten
10 aufgegeben?

Vielleicht klappt es ja diesmal
mit dem Spiel der 99 Namen
Allahs.

In dieser Datei findest Du die
Namen 1-33.
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\F  Wir beginnen mit Bismillah
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Lege Dir alle Materialien bereit. Drucke den Bogen mit den 33 Motiven 2mal aus.

Klebe jeden Kartenbogen mit jeweils 11 Karten auf einen eigenen Bogen Fotokarton.
Bitte achte darauf, dass die beiden Fotokartons die gleiche Farbe haben.

Trage den Kleber grof3ziigig auf, damit wirklich alle Flachen gut kleben.

Schneide nun die Karten entlang der gestrichelten Linien aus.

Klebe die Stellen, die noch locker sind, nochmal nach und lass die Karten gut trocknen.
Du hast jetzt 66 einzelne Karten, die auf der Vorderseite paarweise Gibereinstimmen.

Du kannst nun die ersten 33 Namen wahrend des Spiels versuchen zu lernen.
Die weiteren Namen folgen in Teil 2 und 3 des Spiels.
Verpasse sie nicht auf www.griinebanane.de

Das Lernposter,,99 Namen” vom ISIZ e.V. (online fiir 1,50 EUR auf www.isiz.de erhaltlich)
unterstitzt Dich, falls Du Hilfe bei der Aussprache brauchst.

Viel S pal, deirn, Bastelr
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* Bismillah - mische die Karten verdeckt gut durch

* Lege alle Karten mit der verdeckten Vorderseite
auf die Spielflache (bitte nicht auf den Boden
aus Respekt vor den Namen Allahs). Manche
legen die Karten in einem Quadrat aus, aber
spannender ist es, wenn die Karten lose inner-
halb eines Kreises liegen. Achte darauf, dass sie
nicht Gberlappen oder aneinander stof3en.

* Wichtig: Alle Karten mussen beim Spiel immer
am gleichen Platz bleiben, sobald das Spiel
begonnen hat. Einzige Ausnahme ist das Finden
gleicher Parchen. Diese Karte diirfen dann vor-

sichtig vom Spielfeld weggenommen werden,
ohne die

restlichen Karten zu verschieben.

Das Ziel ist es, alle Karten mit gleichen Motiven
zu finden. Jeder Spieler darf dafiir nacheinander
2 Karten aufdecken. Wer am Ende die meisten
Parchen gefunden hat, hat gewonnen.

Spiegn

* Der élteste Spieler fangt an: Drehe eine belie-
bige Karte um und lege sie offen an ihren Platz.
Wahle eine beliebige zweite Karte, drehe auch
sie um und lasse sie offen an ihrem Platz liegen.

* Alle Spieler miissen die Gelegenheit haben, sich
das Motiv und den Liegeplatz der beiden Karten
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gut einzupragen. Versuche den Na-
men laut auszusprechen, um den \Q
Namen zu Gben. A A

* Stimmen die Bilder genau Uberein, \/ /
dann darf der Spieler beide Karten B
wegnehmen und zu sich auf einen Stapel legen.

Und darf nochmal zwei Karten in derselben Art
umdrehen wie in Schritt 1.

« Stimmen die Bilder der beiden
Karten nicht Gberein, missen beide/ =
Karten wieder umgedreht werden. %y
Wichtig sie diirfen weder beim '
Aufdecken noch beim Zudecken ihren Platz
verandern.

« Der nachste Spieler wahlt zwei andere Karten
in der gleichen Art und Weise. Nach einer Weile
haben sich die Spieler die ungefahre Lage der
Motive gemerkt und kdnnen gezielter gleiche
Karten umdrehen.

« Jedes Mal, wenn ein Spieler zwei gleiche Karten
umdreht, darf er diese behalten, vom Spielfeld
nehmen und so lange weitere 2 Karten umdre-
hen, bis die Motive nicht mehr Gbereinstimmen.
Dann muss er die Karten wieder zudecken und
der nachste Spieler ist dran.

- Die gewonnen Parchen legt jeder Spieler vor
sich ab.

« Wenn alle Kartenparchen gefunden wurden,
kann man die Karten zahlen oder anhand der
Hohe des Stapels erkennen, welcher Spieler
die meisten Parchen gefunden hat - sich also
am besten merken konnte, wo gleiche Motive
versteckt waren.
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Viel Sppall, Beirns Basteln
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(O Diesen Spieleklassiker gibt es in vielen Ausfiihrungen und Motiven. Du wirst erstaunt sein,
wie gut, vor allem jiingere Kinder, in diesem Spiel abschneiden. Je jiinger das Kind, desto

besser ist die Merkfahigkeit, so dass dltere Geschwister und Eltern oft iberraschend das
Nachsehen haben.

(O Dieses Merkspiel ist kombiniert mit Lernen der 99 Namen Allahs. Die Motive sind sehr un-
terschiedlich, so dass anfangs nur die Namen der auffalligsten Motive gelernt werden kon-
nen. Nach und nach kann man immer mehr Namen lernen, sobald die ersten im Gedachtnis
verankert sind.

Wie bei allen Dingen im Islam beginnen wir rechts herum.
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aEN SIND DIE

Das Motiv wurde von Kindern des ISIZ e.V. in Stuttgart erstellt und uns als Poster zur Nutzung (iberlassen.
Mittlerweile hat der Verein unter www.isiz.de mit diesem Motiv auch ein Lernposter und ein Puzzle
zugunsten der Waisen online zum Verkauf gestellt.

Wir danken dem ISIZ e.V. fiir die MGglichkeit der Kooperation in diesem Projekt.
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1. Allah
der einzige zu Recht Angebetete
und Verehrte

3. der Barmherzige
der Seinen Dienern Barmherzigkeit Erweisende

Der Herrscher und Ko . 6. Frieden, Retter, Verleiher hN\
niemand aulSerihm hat : ne,

des Friedens
Eigenschatt des absoluiten Herr sich thm zu unterwerfen, findet Frieden
Alle sind seine Diener.

7. der Wahrer der Sicherheit
verleiht Sicherheit, der lhm folgt @

qeincbanane.de
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- 13.derErschaffe
der alles aus dem Nichts erscht

18.der Versorger,
der Seine Schépfung in Seiner Giite versorgt
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16.der Alles-Bezwinger
‘ niemand kann sich Seinem Willen widersetzen
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der};dem' ingéeine Form und Gestalt gibt
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2 20. Der Allwissende,
A | __demnichts entgeht. )
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23. der Erniedriger,

25. Der Verleiher
der wirklichen Ehre
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26. Der Demiitiger der Unterdriicker N
wi ihrer Mitmenschen und der Anmal3enden N 57 Allhérende
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30.der vollkommen Gerechte (=
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28. der Sehende
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